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Dobierz karte z talii
kart do gry

(
Odrzuc karty zaklec, gdy
osiggniesz "zasade
maksymalnego koloru

zaklecia".
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Rozgrywka W lmpcrial Twing
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Zaatakuj innego gracza lub wyzwij go
na pojedynek. |
\, J
(i R
Kup magiczny przedmiot,
jesli masz trzy orniki
. XY,
fc 5
Zagraj karte putapki, aby schwytac
zwierze innego gracza w swoim
kolorze.
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Wykonaj "Rytuat kota Ornisha" i
zamien 3 karty kotow na najwyzszy
magiczny przedmiot na stosie.
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"Pass" i dobierz dwie
dodatkowe karty z talii.
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Odrzuc karty zakle¢, gdy
osiggniesz "zasade
maksymalnego koloru

zaklecia".
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Runda
koncowa
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