& Trek een kaartvan )

de stapel
speelkaarten

. )
Leg betoveringskaarten van
een kleur af als je het
_ maximum van 3 kleuren

bereikt hebt.
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Val een andere speler aan of daag

hem uit voor een duel
g 4

% )
Koop een magisch voorwerp,

als je drie ornicles hebt
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0 Speel een valstrikkaart om een 3

wezen van een andere speler van

jouw kleur te vangen.
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Voer het"Ritueel van de Ornishe
Kat" uit en wissel 3 kattenkaarten

voor hetbovenste magische

voorwerp op de trekstapel..

(s \ ( Legbetoveringskaartenvan =
,| "Pas’en treknog twee een kleur af als je het
kaarten van de stapel. maximum van 3 kleuren
% SN bereikt hebt. &y
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