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Pescare una carta

dal mazzo di carte da

gioco

}

\. J

-

\_

Scartare le carte
incantesimo quando si
raggiunge la "regola del
colore massimo
dell'incantesimo’.
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Attaccare un altro giocatore o

sfidarlo a duello
& 57

& )
Acquistare un oggetto magico,
se si hanno tre ornicelli
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Gioca una carta trappola per

catturare I'animale di un altro
giocatore del tuo colore.

N
Eseguite il "Rituale del Gatto Ornish"

e scambiate 3 carte gatto con
I'oggetto magico in cima alla pila.
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"Passare" e pescare altre
due carte dal mazzo.

\

(" Scartare le carte incantesimo
guando si raggiunge la "regola
del colore massimo

J

\ dell'incantesimo'. /
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