
Jugabilidad de Imperial Twing

Roba una carta de la 
baraja

Descarta cartas de hechizo 
cuando alcances la "regla 

del color máximo de 
hechizos"

Fin de 
ronda

Descarta cartas de hechizo 
cuando alcances la "regla del 
color máximo de hechizos"

"Pasa" y roba dos cartas 
más de la baraja

Atacar a otro jugador o retarlo a 
duelo

Juega una carta de trampa para 
capturar el animal de otro jugador 

de tu color

Compra un objeto mágico,
si tienes tres ornicles

Realiza el "Ritual del Gato Ornish" y 
cambia 3 cartas de gato por el objeto 

mágico superior de la pila


